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株式会社バンダイナムコゲームスの子会社である株式会社バンダイナムコスタジオ（代表取締役社長：中谷始）は、

シンガポールとカナダのブリティッシュ・コロンビア州（以下 BC 州）バンクーバー市に海外子会社を設立。「NAMCO 

BANDAI Studios Singapore Pte. Ltd.」 「NAMCO BANDAI Studios Vancouver Inc.」として、2013 年 6 月より業務を開始

します。 

 

グローバル市場での存在感を高めることでさらなる成長を目指すバンダイナムコグループにとって、日本国内で開

発するコンテンツだけではなく、海外各地域の文化、トレンドに根ざしたコンテンツを開発し、世界各地のお客様にお

届けする体制の構築が必要不可欠です。 

 

今回の北米、東南アジア地域に新規開設する 2 拠点では、バンダイナムコスタジオ（東京）との連携のもと、国内か

ら派遣するヒットタイトル開発経験を多数有するスタッフと、地域の市場・トレンドを深く理解する現地採用スタッフが協

働します。また現地の行政機関、教育機関との産学官連携による人材の育成・獲得や、当社開発コンテンツの品質を

高めるべく地域の開発協力会社との連携をさらに深め、グローバルで通用するコンテンツが開発できる環境を中長期

的に構築してまいります。 

 

バンダイナムコスタジオでは、世界中のお客様に｢夢・遊び・感動｣をお届けするコンテンツを開発するため、今後も成長す

る地域におけるお客様の獲得と、適切なコストでのコンテンツ開発を目指し、最適な開発拠点の配置を検討してまいります。 

 

【【【【NAMCO BANDAI StudiosNAMCO BANDAI StudiosNAMCO BANDAI StudiosNAMCO BANDAI Studios    Singapore Pte. Ltd.Singapore Pte. Ltd.Singapore Pte. Ltd.Singapore Pte. Ltd.】】】】    

成長著しいアジアにおいて、地政学的に重要な拠点であるシンガポール共和国は近年、デジタルコンテンツ開発を

重要な産業と位置づけ、シンガポール経済開発庁を中心に関連企業、教育機関の誘致を積極的に進めています。また

東南アジア地域は、バンダイナムコスタジオにおけるコンテンツ開発の重要なパートナーである開発協力企業が集積し

ており、市場としてだけでなく、コンテンツ開発拠点としても重要度を増しています。 

 

今回設立した「NAMCO BANDAI Studios Singapore Pte. Ltd.」は、バンダイナムコスタジオにおけるアジア地域の開発

統括拠点と位置づけ、周辺各国に所在する開発協力企業とのさらなる関係強化、およびアジア・太平洋地域を中心と

するお客様に向けたコンテンツ開発を行ってまいります。同社は、シンガポール政府がメディア関連企業の集積を目指

す One North 地区の「Media Polis」に設置し、シンガポール政府、および教育機関との連携を通じた人材の育成・獲得を

進めるとともに、発展途上にある地域ゲーム産業の活性化に貢献してまいります。 

 

 

 

 

社   長 : 大下 聡                         

本   社 : 東京都品川区東品川4-5-15                                       

資 本 金 : 100億円 
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近年、ゲームをはじめとするデジタルコンテンツ開発の拠点として存在感を高めているカナダにおいて、バンクー 

バー地域はその源流であるとされています。ゲームコンテンツ開発の長い歴史を持ち、アメリカ西海岸地域の刺激を

受けながら、重層的なゲーム産業が形成されている同地域は、コンソールゲーム、モバイル・ソーシャルゲームを中

心に開発する中小規模のスタジオが多数所在しています。 

 

今回設立した「NAMCO BANDAI Studios Vancouver Inc.」は、北米・欧州地域を中心とするお客様に向けたコンテン

ツ開発を行ってまいります。同社はバンクーバー市街地近くに所在する、地域 4 大学の連合によるデジタルメディア人

材育成を専門とする大学院「The Center for Digital Media」（以下、CDM）のキャンパス内に設置します。これにより、

CDM とのパートナーシップを通じた人材の育成・獲得を進めるとともに、次世代の「遊び」の開発を行ってまいります。

また行政機関、CDM 以外の教育機関との産学官連携、および地域企業との協業を通じて、バンクーバーにおける 

ゲーム産業のさらなる活性化に貢献してまいります。 
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NAMCO BANDAI Studios Singapore Pte. Ltd.NAMCO BANDAI Studios Singapore Pte. Ltd.NAMCO BANDAI Studios Singapore Pte. Ltd.NAMCO BANDAI Studios Singapore Pte. Ltd.    

■資本金     ：100 万シンガポールドル 

■設 立     ：3 月 1 日 

■本店所在地  ：#05-11/12 21 Media Circle, Singapore 

■代 表     ：中谷 始 

 

NAMCO BANNAMCO BANNAMCO BANNAMCO BANDAI Studios Vancouver Inc.DAI Studios Vancouver Inc.DAI Studios Vancouver Inc.DAI Studios Vancouver Inc.    

■資本金     ：100 万カナダドル 

■設 立     ：3 月 1 日 

■本店所在地  ：#210-577 Great Northern Way Vancouver，British Columbia，Canada 

■代 表     ：中谷 始 

 

 

※プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。発表後予告なしに内容が変更されることがあります。あらかじめご了承ください。 
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