
  

 

 

 

 

2011年 2月 4日 

報道関係者各位 

株式会社フロム・ソフトウェア 

株式会社バンダイナムコゲームス 

 

 

 

株式会社フロム・ソフトウェア（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：神直利）と株式会社バンダイナムコ 

ゲームス（本社：東京都品川区、代表取締役社長：石川祝男）は、2 社のコラボレーションタイトルとして、ダーク

ファンタジーRPG「DARK SOULS（ダークソウル）」と、メカカスタマイズアクション「ARMORED CORE Ⅴ 

（アーマード・コア ファイブ）」の開発に着手しました。発売は 2011年内（海外向け「アーマードコア・ファイブ」は

2012年）を予定しています。 

日本での販売はフロム・ソフトウェア、海外での販売はバンダイナムコゲームスが担当します。 
 

 

■DARK SOULS 
 

ダンジョンを探索する緊張感、敵と遭遇したときの恐怖、新しい発見による喜びなど、ロールプレイングゲー

ムが本来持っている根本的な面白さと、高い達成感につながるゲームデザインを徹底して追求した新作アク

ションロールプレイングゲームです。プレイヤーは、退廃的な雰囲気漂うダークファンタジーの世界を舞台に、

自由度の高い攻略性と駆け引きを重視した剣戟
けんげき

バトルを楽しめます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

タイトル名称 DARK SOULS （ダークソウル） 

発売日 2011年発売予定 

価格 未定 

対応機種 
日本 ： プレイステーション ３ 

海外 ： プレイステーション ３、Xbox 360  

ジャンル アクションロールプレイング 

著作権表記 (C)2011 NBGI  (C)2011 FromSoftware, Inc. 

株式会社フロム・ソフトウェア 株式会社バンダイナムコゲームス 

『DARK SOULS（ダークソウル）』 
『ARMORED CORE Ⅴ（アーマード・コア ファイブ）』 

コラボレーション２タイトルを共同開発 



  

■ARMORED CORE Ⅴ 
 
フロム・ソフトウェアが2010年に告知したタイトル『ARMORED CORE 5』を、バンダイナムコゲームス制作参加

のもと、世界観やゲームシステムを一新し、共同制作するタイトルです。 

本作では、従来の『アーマード・コア』シリーズの特徴を継承しつつ、オンラインチームプレイをメーンテーマに

再構築。プレイヤー同士で結成されるチームでのゲームプレイを基本とすることにより、戦略性の高い戦闘

を実現。プレイヤーが自分たちの領土を獲得し、他のプレイヤーの侵略から防衛するといった全く新しい要

素をゲーム性の核とすることで、大きくスケールアップしたタイトルとして生まれ変わります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

今後両社は、フロム・ソフトウェアの持つ高い開発力とバンダイナムコゲームスの持つ幅広い海外での展開

力を生かし、本作の流通や販売促進に関して戦略的な展開を行ってまいります。 

 

 
※プレスリリースの情報は、発表日現在のものです。発表後予告なしに内容が変更されることがあります。あらかじめご了承ください。 
※著作権表記中の（C）は、○の中に Cの表記をしていただきますようお願い致します。 
※商標権表記中の（R）は、○の中に Rの表記をしていただきますようお願い致します。 
※「プレイステーション ３」および「PS 3」は、株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントの登録商標です。 
※Xbox 360は、米国 Microsoft Corporation および、またはその関連会社の商標です。 

 

 

以上 

タイトル名称 ARMORED CORE Ⅴ（アーマード・コア ファイブ） 

発売日 
日本：2011年発売予定 

海外：2012年発売予定 

価格 未定 

対応機種 
日本 ： プレイステーション ３、Xbox 360 

海外 ： プレイステーション ３、Xbox 360 

ジャンル メカカスタマイズアクション 

著作権表記 (C)2011 NBGI  (C)1997-2011 FromSoftware, Inc. All rights reserved. 


