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戦
士
た
ち
は
鋼
の
翼
と
共
に
大
空
へ
舞
い
上
が
る
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1993

HISTORY OF ACE COMBAT Series
戦闘機を操り、大空を自由に飛ぶ爽快感が味わえるゲームとして
不動の地位を築いた『エースコンバット』シリーズ。
ここではそのハイクオリティな進化の航跡を辿ってみよう。

第
二
次
世
界
大
戦
後

ジ

ト
戦
闘
機
の
有
効
性
が
認
め
ら
れ

冷
戦
時
代
を
通
し
て
戦
闘
機
の
開
発
競
争
が
行
わ
れ
る
よ
う
に
な

た

音
速
に
近
い
速
度
で
の
ス
ピ

ド
ア

プ
に
は

エ
ン
ジ
ン
パ
ワ

を
上
げ
る
よ
り
空
気

抵
抗
を
下
げ
る
方
が
効
率
が
良
い

こ
の
た
め

レ
シ
プ
ロ
機
以
来
の
直
線
翼
は
姿
を
消
し

後
退
翼
や
デ
ル
タ
翼
が
用
い
ら
れ
る
よ
う
に
な

た

そ
し
て

音
速
突
破
の
た
め
の
画
期
的
な
手
法
が
Ｎ
Ａ
Ｃ
Ａ
（
現
Ｎ
Ａ
Ｓ
Ａ
）
に

よ

て
発
見
さ
れ
た
「
エ
リ
ア
ル

ル
」
で
あ
る

こ
れ
は

機
体
の
断
面
積
の
変
化
が
小
さ
い
ほ
ど
空
気
抵
抗
が
少
な
い

と
い
う
も
の

飛
行
機
の
主
翼
付
け
根
部
分
は
当
然
断
面
積
が
大
き
い
が

こ
の
部
分
の
胴
体
を
細
く
く

び
れ
さ
せ
る
事
で
断
面
積
の
変
化
を
小
さ
く
す
る
と

空
気
抵
抗
が
少
な
く
な
る
の
だ

多
く
の
戦
闘
機
の
胴
体
が
コ

ラ
瓶
の
よ
う
に
く
び
れ
て
い
る
の
は
こ
の
た
め
で
あ
る

音
速
の
壁
を
超
え
て

前作の登場から約2年を経て登場したシリーズ第2弾。プレイス
テーションの機能を引き出し、グラフィックが大幅に進化した。
プレイヤーの操作できる機体が大幅に増加しており、ミッション
も相手を識別して攻撃するものやミサイルの追撃など多彩な展開
で、30面以上が用意されている。また、ストーリーを通して登場
するライバル機「Ｚ.Ｏ.Ｅ」の存在もプレイヤーを熱くさせる。

「
戦
闘
機
」
と
は
厳
密
に
は
制
空

迎
撃
な
ど
の
空
対
空
の
任
務
を
行
う
航
空
機
を
指
す
も
の
で

他
に
も
対
地
攻
撃
を
主
と
す
る
「
攻
撃
機
」
爆
撃
を
主
と
す
る
「
爆
撃
機
」
な
ど
が
あ
る

米
国
の
軍
用
機
は
名
称
の
ア
ル
フ

ベ

ト
で
種
類
を
判
別
で
き
る
よ
う
に
な

て
い
る

Ｆ
―

16：

戦
闘
機(F

ig
h
te
r)

Ａ
―

10：

攻
撃
機(A

tta
c
k
e
r)

Ｆ
／
Ａ
―

18：

戦
闘
機
兼
攻
撃
機

Ｂ
―

１：

爆
撃
機(B

o
m
b
e
r)

Ｃ
―

１
３
０：

輸
送
機(C

a
rg
o
)

と
い
う
具
合
だ

対
し
て

ロ
シ
ア
（
旧
ソ
連
）
の
軍
用
機
に
は
開
発
し
た
設
計
局
の
創
設
者
の
名
前
が
付
く

Ｓ
ｕ
―

37：

ス
ホ

イ

Ｍ
ｉ
Ｇ
―

29：

ミ
コ
ヤ
ン
・
グ
レ
ビ

チ

な
ど

ま
た

型
番
は
奇
数
が
戦
闘
機

偶
数
が
そ
れ
以
外

ち
な
み

に
旧
ソ
連
機
に
は
Ｓ
ｕ
―

37

F
la
n
k
e
r

Ｍ
ｉ
Ｇ
―

29

F
u
lc
ru
m

の
よ
う
に

西
側
諸
国
が
つ
け
た
Ｎ
Ａ
Ｔ
Ｏ
コ

ド
名
も
あ
り

頭
文
字
が
基
本
型
式
（
Ｆ

戦
闘
機
・
攻
撃
機

Ｂ

爆
撃
機

Ｃ

輸
送
機
）
を
表
わ
す

名
称
で
わ
か
る
こ
と

『エアーコンバット』の持ち味を活かし、家庭用ソフトとして登場したのが
『エースコンバット』だ。グラフィックこそ業務用に引けを取るものの、空を
飛ぶ感覚や敵機との息づまるドッグファイトは1作目からしっかり再現されて
いる。また、プレイヤーが操作できる機体は16種類が用意されており、ステ
ージは「敵空母を攻撃」「生産基地を破壊」など全17面が用意されている。

業務用ゲームとして登場した3Dフライト
シューティングゲームで、『エースコンバ
ット』のルーツとなる作品。大型プロジェ
クタに映し出される映像は迫力満点だ。

『エアーコンバット』の続編にあたる作
品。基板はシステムスーパー22を採用
し、グラフィックが大幅にパワーアップ。
自機は3種類から選択が可能になった。

エアーコンバット

1995
エアーコンバット22

PS 1995.6.30 

PS 1999.5.27

PS2 2001.9.13

PS 1997.5.30

エースコンバット

エレクトロスフィアと呼ばれるコンピュータネットワークが発
達した近未来を舞台に、様々な思惑が交錯する世界を描くシリ
ーズ第3弾。プレイヤーの行動によって物語が大きく変化する
展開や、アニメーションを用いた演出、電脳世界をイメージさ
せるメニュー周りのデザインなど、これまでのシリーズとは一
味違ったテイストで、あらたなファンを獲得した。

エースコンバット3  エレクトロスフィア

プラットフォームをプレイステーション2に移して登場したシリーズ
第4弾。卓越した描画性能を活かし、「現用戦闘機のリアルさ」「巨大
なクレーターなどの架空世界」という相反するものを見事に一体化さ
せ、誰も見たことがない新たな“リアル”を創出した。飛行できるフ
ィールドも超低空から超高々度まで圧倒的に広がり、緻密に描かれた
3D空間で白熱のドッグファイトを体感することができる。

エースコンバット04  シャッタードスカイ

エースコンバット2

敵機をロックオンし、撃墜する爽快感は
シリーズ1作目からすでに完成していた。

プレイステーションの性能を引き出
して大幅に進化したグラフィック。
スピード感もアップしている。

ミッションは30面以上。好評の
音楽は条件を満たすと追加される
オプションで聴くことができる。

画面分割による対戦も可能。プレイヤー
同士でドッグファイトが楽しめる。

衛星写真を元に描かれた緻密な地形が、
目も眩む高度で飛行していることを実感
させてくれる。

幕間のサイドストーリーでは、ひと
りの少年の視点から見たもうひとつ
の戦争が語られる。

［業務用］

PS2 2004.10.21
最新・究極の作品として開発されているシリーズ第5弾。エースパイ
ロットの気分に浸るというシリーズコンセプトに加え、今作では共に
戦う“仲間”が登場。編隊としてのドッグファイトを盛り込むことで
プレイヤーをより一層エースの世界に誘う。また、衛星写真をベース
にした美しい背景や素材の質感までも表現したリアルな戦闘機などグ
ラフィック面も大幅にパワーアップ。さらには物語を盛り上げる美し
い色彩のムービーシーンなど、あらゆる面で他の追随を許さないハイ
クオリティな一作に仕上がっている。

エースコンバット5  ジ･アンサング･ウォー

ミサイルの煙や爆発、画面に映るレンズフレ
アといったエフェクトにも力が入っている。

戦況に応じてリアルタイムで僚機たちに指示
を与えることができ、編隊としてのドッグフ
ァイトが楽しめる。

本作では架空の戦闘機が多数登場する。
また、データ表示も近未来的なデザイン
になっている。

メールやニュースなど膨大な情報がプレ
イヤーに届く。どう判断するかで運命は
大きく変わってゆく。

［家庭用］

TM

®



ジ
ェ
ッ
ト
機
同
士
の
戦
闘
で
メ
イ
ン
と
な
る
武
器
は
空
対
空
ミ
サ
イ
ル
（A

A
M

＝A
ir
to
A
ir
M
is
s
ile

）
で
、
短
距
離
、
中
距
離
、
長
距
離
ミ
サ
イ
ル
に
区
分
さ
れ
る
。
そ
れ
ぞ
れ
誘
導
装
置
が
異
な
り
、
短
距
離
で
は
敵
の
熱
源
を
求
め
て

飛
行
す
る
赤
外
線
ホ
ー
ミ
ン
グ
、
中
距
離
で
は
母
機
の
レ
ー
ダ
ー
波
の
反
射
源
に
向
か
っ
て
飛
行
す
る
セ
ミ
ア
ク
テ
ィ
ブ
レ
ー
ダ
ー
ホ
ー
ミ
ン
グ
、
長
距
離
で
は
ミ
サ
イ
ル
自
身
が
レ
ー
ダ
ー
波
を
発
信
す
る
ア
ク
テ
ィ
ブ
レ
ー
ダ
ー
ホ
ー
ミ
ン

グ
に
よ
っ
て
敵
機
を
追
尾
す
る
。
な
お
、
こ
れ
ら
へ
の
対
抗
手
段
と
し
て
、
レ
ー
ダ
ー
を
か
く
乱
す
る
チ
ャ
フ
（
髪
の
毛
状
の
グ
ラ
ス
フ
ァ
イ
バ
ー
に
金
属
コ
ー
テ
ィ
ン
グ
し
た
も
の
）、
赤
外
線
ホ
ー
ミ
ン
グ
に
目
標
を
誤
認
さ
せ
る
フ
レ
ア

（
擬
似
熱
源
。
元
々
は
夜
間
攻
撃
用
の
照
明
弾
）
が
あ
る
。

空
対
空
ミ
サ
イ
ル

7 6

ミッション中、プレイヤーは方向キーを使用して編隊
を組む僚機に行動を指示することができる。つねに変
化する戦況を見極め、的確な指示を出していこう。

機体は、敵機を撃破するごとに「機体経験値」
がアップ。そのポイントがMAX値に達すると
同系の進化機体が購入できるようになる。

F-2A

F-16 Block60

F-16XL

機体経験値MAX!  F-16C

実験的に開発された前進翼機。特徴的な前進翼（前方へと突
き出す形の主翼）は低速度域での操舵性に優れると言われて
いるが、主翼付け根に力が集中するためにかなりの強度が必
要であることや、旋回時の安定性が低いなどの難問も多い。

非常に特徴的な角張った主翼／尾翼と、推力偏向ノズルを備
える。マッハ2を超える最高速度や、アフターバーナーによ
らない音速飛行、高い機動性で過去の機体を圧倒する最新鋭
のステルス（敵のレーダーに映りにくい特殊技術）戦闘機。

軽量・小型の機体に大きなエンジンを配し、優れた上昇加速性
能や機動性を持つ。小型の機体のため、武器や燃料の搭載可能
量が低く、攻撃力や航続距離に弱点を抱えるが、マッハ2を超
える最高速度など実用十分の性能を持つ。デルタ翼が特徴。

薄い機体とナナメに突きあがった垂直尾翼が特徴的な戦闘
機。F/A-22A同様のアフターバーナーによらない音速飛
行などの能力を持ち、レーダー波の反射を防ぐエアインテ
ークダクト等のお陰でステルス性能ではF/A-22Aを凌ぐ。

ナナメに下がった水平尾翼が特徴的な多用途戦闘機で、比較的
大型の機体にジェットエンジンを2基搭載して機動性と航続距
離を両立させている。量産開始から40年近くを経て設計の古
さは否めないが、現在でも作戦使用し得る複座(2人乗り)機。

究極の高みへと飛行を続ける『エースコンバット』シリーズ。その最新作『エ

ースコンバット5 ジ・アンサング・ウォー』が遂に姿をあらわした！

今作のコンセプトは“仲間”。プレイヤーは小隊の隊長として僚機（部下の戦闘

機）と編隊を組み、的確な指示を与えて作戦を成功に導いていくのだ。前作で

も好評だった無線音声は総数26000を収録。戦いの緊張感は元より、信頼で

きる仲間たちとの絆も実感できることだろう。また、細部に至るまで作りこま

れた実在戦闘機は50種以上も登場。臨場感満点のミッションは30ステージ以

上が用意されている。さらに、幕間の物語はフルCGムービーで演出。戦争と

いう大きな渦に巻き込まれていく人々の機微を描いたドラマは必見だ。君は今、

公式記録には残らない戦い―"THE UNSUNG WAR"―の目撃者になる！

運命を誓った“仲間”と共に
戦いの大空を駆け抜けろ！

©2001 2003 2004 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED. All trademarks and copyrights associated with the manufacturers, aircraft, models, trade names, brands and visual images depicted in these images are the property of their respective
owners.  All rights reserved. Copyright and other rights owned by BAE SYSTEMS PLC and its partners and are not to be reproduced without the prior written consent of BAE SYSTEMS PLC. Produced under license from Boeing Management
Company. MIRAGE and RAFALE are aircraft and registered trademarks of DASSAULT AVIATION. Lockheed Martin Trademarks used under license to Namco Ltd. Produced under a license from Northrop Grumman Systems Corporation.

X-29A

F/A-22A MiG-21bis

YF-23A

F-4E

戦闘　－敵機撃墜！

空中給油　－しばしの休息
僚機離陸 －再会を誓いあう瞬間

着艦

コクピット
－弾道は生への道しるべ

－新たなる戦いへのプロローグ

戦火を生き抜く人間達を描いたドラマはフルCGムービーで表現。
また、ドラマムービーはもちろん、無線音声についても全て英語と
日本語の二ヶ国語音声を収録している。

ドラマムービー

大海を隔てて相対する“オーシア連邦”と“ユークトバニア連邦共和国”。両
国は常に互いを「仮想敵国」として軍備拡張と勢力拡大を競い合ってきた。
2つの国を隔てるセレス海の孤島・サンド島。事件はサンド島の碧く輝く空で
起こった。9月23日、オーシア国防空軍のバートレット大尉率いる飛行中隊
が訓練中に国籍不明機に遭遇、一方的な銃撃の下に交戦状態へと陥った。結果
8名の飛行士と訓練生達が不明機の砲口に散り、急遽若いパイロットを加えた
小隊を結成、サンド島の空域を警戒する為に配備された。
翌9月24日、またしても国籍不明機が出現。スクランブルで上がっていくた
った4機の小隊。公式記録には残らない――“THE UNSUNG WAR”が、
ここに幕を開ける。

S T O R Y

プレイステーション2用ソフト　2004年10月21日発売予定
6,800円（税込7,140円）

エースコンバット5  ジ･アンサング･ウォーエースコンバット5  ジ･アンサング･ウォー

ウイングマンコマンド

機体進化

共に戦う仲間たち

Jack Bartlett/
ジャック・バートレット

Kei Nagase/
ケイ・ナガセ

Hans Grimm/
ハンス・グリム

Alvin H Davenport/
アルヴィン・Ｈ・ダヴェンポート

ここでは『エースコンバット5』に登場
する戦闘機のごく一部を紹介しよう。

緻密に描かれた
戦闘機の数々

細部まで描かれた戦闘機、超高空や水平線、天候の生み出す空気感、
低空から見える木々などなど、圧倒的なグラフィックに酔いしれろ！

至高のビジュアルが描きだす空の世界

ジ
ェ
ッ
ト
機
の

主
翼
に
は
様
々

な
形
状
が
あ
る
。

主
翼
の
形
状

①
後
退
翼：

音
速
域
で
の
空
気

抵
抗
と
衝
撃
波
を
軽
減
す
る
た

め
、
直
線
翼
と
比
べ
、
主
翼
が

後
方
に
下
が
っ
て
い
る
も
の
。

②
前
進
翼：

失
速
し
や
す
い

と
い
う
後
退
翼
の
欠
点
を
解

決
す
る
た
め
、
前
方
へ
突
き

出
た
主
翼
。
Ｘ
―

29
な
ど
。

③
デ
ル
タ
翼：

後
退
翼
の

横
方
向
の
剛
性
の
弱
さ
を

解
消
す
る
三
角
翼
。
ミ
ラ

ー
ジ
ュ
２
０
０
０
な
ど
。

④
カ
ナ
ー
ド
翼：

デ
ル
タ
翼
の

操
縦
性
、
機
動
性
を
高
め
る
た

め
に
カ
ナ
ー
ド
（
先
尾
翼
）
を

つ
け
た
も
の
。
グ
リ
ペ
ン
な
ど
。

⑤
可
変
翼：

主
翼
の
後
退
角
を

変
え
ら
れ
る
機
体
で
、
低
速
か

ら
高
速
ま
で
広
い
範
囲
を
カ
バ

ー
す
る
。
Ｆ
―

14
な
ど
。



航
空
機
に
は
離
着
陸
の
た
め
の
長
い
滑
走
路
が
必
要
に
な
る
が
、
そ
の
長
さ
を
短
縮
で
き
れ
ば
運
用
の
自
由
度
が
増
す
。
こ
れ
を
一
気
に
解
決
す
る
試
み
が
垂
直
離
着
陸
（V

T
O
L

＝V
e
rtic
a
l
T
a
k
e
-O
ff
a
n
d
L
a
n
d
in
g

）

機
で
あ
る
。
そ
の
試
み
自
体
は
第
二
次
大
戦
中
に
ま
で
さ
か
の
ぼ
る
が
、
実
用
化
し
た
戦
闘
機
は
イ
ギ
リ
ス
の
ハ
リ
ア
ー
と
、
旧
ソ
連
の
Ｙ
ａ
ｋ
―

38
（
す
で
に
退
役
）
の
み
。
ハ
リ
ア
ー
は
離
着
陸
時
に
エ
ン
ジ
ン
の
ノ
ズ
ル
を

下
向
き
に
し
て
噴
射
し
て
垂
直
飛
行
す
る
。
ま
た
、
短
距
離
離
着
陸
（S

T
O
L

＝S
h
o
rt
T
a
k
e
-O
ff
a
n
d
L
a
n
d
in
g

）
機
と
し
て
は
、
ス
ウ
ェ
ー
デ
ン
の
ビ
ゲ
ン
、
グ
リ
ペ
ン
が
有
名
で
、
有
事
に
は
高
速
道
路
を
滑
走
路
と

す
る
と
い
う
ス
ウ
ェ
ー
デ
ン
空
軍
の
戦
略
に
応
じ
て
作
ら
れ
た
。

Ｖ
／
Ｓ
Ｔ
Ｏ
Ｌ
機

ス
テ
ル
ス
と
は
、
レ
ー
ダ
ー
波
を
吸
収
し
た
り
、
他
の
方
向
へ
そ
ら
す
事
に
よ
っ
て
、
レ
ー
ダ
ー
に
捕
ら
え
ら
れ
に
く
く
す
る
技
術
。
初
め
て
の
実
用
ス
テ
ル
ス
機
は
米
軍
の
Ｆ
―

１
１
７
で
、
Ｆ
と
い
う
型
式
記
号
を
持
っ
て
い
る
が
、
実
質
は
対

地
任
務
用
の
攻
撃
機
。
真
っ
黒
な
機
体
表
面
に
は
レ
ー
ダ
ー
波
を
吸
収
す
る
素
材
が
貼
り
付
け
ら
れ
て
い
る
。
ダ
イ
ヤ
モ
ン
ド
の
よ
う
に
平
面
の
み
で
構
成
さ
れ
た
形
状
は
、
レ
ー
ダ
ー
波
を
散
乱
さ
せ
る
事
を
最
優
先
し
た
結
果
で
、
そ
の
ぶ
ん
高

速
性
能
や
武
装
が
犠
牲
に
な
っ
て
い
る
。
こ
れ
と
は
別
に
、「F

irs
t
L
o
o
k
,
F
irs
t
K
ill

」
と
い
う
戦
法
を
可
能
に
す
る
た
め
、
ス
テ
ル
ス
性
に
加
え
て
、
高
い
運
動
能
力
、
攻
撃
力
、
探
知
能
力
を
備
え
た
の
が
Ｆ
／
Ａ
―

22
。
ス
テ
ル
ス
性
の
た
め

に
、
武
装
を
外
装
せ
ず
に
ウ
エ
ポ
ン
ベ
イ
に
収
め
る
と
共
に
、
主
翼
と
尾
翼
の
前
後
の
縁
を
同
じ
角
度
に
し
て
レ
ー
ダ
ー
を
反
射
す
る
角
度
を
少
な
く
し
て
い
る
。

ス
テ
ル
ス
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ゲームシステム、ヴィジュアル、サウンド――あらゆ
る面で究極の進化を遂げたシリーズ最新作『エース
コンバット5 ジ･アンサング･ウォー』。ここでは制
作チーム「PROJECT ACES（プロジェクト･エイ
セス）」のメンバーに本作の魅力を語ってもらった。

音速の翼に
魂をこめる
者たち

『エースコンバット5
ジ･アンサング･ウォー』開発スタッフコメント

サウンドチーフ

中西哲一
Tetsukazu Nakanishi

今回は日本語音声にも対応しています。日本語だけでも
前作比8倍以上の膨大なセリフ数。もちろん英語派のあ
なたも安心！英語も選択できます。壮大にステージを盛
り上げる楽曲群。さらに迫力を増した効果音。ボリュー
ム満点なACE5です。ぜひボリューム（音量）も満点で
プレイしてください（笑）！
また、ACE5はサラウンド（ドルビープロロジック2）
に対応しています。サブウーハーからの地響きはTVス
ピーカーでは再現できない心地よさです！ サラウンド
でのプレイがぜひお勧めです！

sound

チーフプランナー

井崎夏樹
Natsuki Isaki

「一心不乱に戦闘をくぐり抜けたい」「気持ちよく空から
の視界に浸りたい」「息抜きにサクッと遊びたい」「クリ
アしたあとでも何度もやり込みたい」
そんな様々な期待を裏切らない、誰もがその人の楽しみ
を見つけ出せるエースコンバット。
これを実現するための試みが満載された最新作です。新
しい挑戦は新しい困難の連続。ただいまスタッフ一丸と
なって闘っている真っ最中です。必ず驚き、そしてご満
足をいただけます。どうかご期待ください。

chief planner

ディレクター

河野一聡 Kazutoki Kono

今、目の前でACE COMBAT 5が元気に動いています。
これはPROJECT ACESの3年間の成果、全てです。
「限界を超えたエースを作る！」
3年前に掲げた目標が現実のものとなろうとしています。
ここまで来るのには語りきれない苦労がありました。そ
の苦労はまるまる製品に詰め込まれました。
圧倒的なクオリティとボリュ
ームで、感動のドラマと激戦
のミッションの数々を驚愕の
ディテールの戦闘機と膨大
な＜＜無線通信＞＞で貴方の
お手元へお届します。

director プロデューサー

一柳宏之
Hiroyuki Ichiyanagi

「仲間」というものがテーマとなる本作エースコンバッ
ト5では、当然のことながらその「仲間」のゲームへの
組み込み方に頭を悩ませました。
プレイヤーから仲間へのコンタクトの仕方は？
仲間からプレイヤーへの意思表示の仕方は？
その中でプレイヤーが起こす感情変化はどのような入力
に繋がる？
悩みながら皆でアイデアを出し合う中で僕が最も感じた
ことは、奇しくも今回のテーマである「仲間」でした。
お互いがお互いの脳みそを活性化させ、すすんで感覚を
リンクさせていく会議の場で、信頼できる「仲間達」を
感じたことが、エースコンバット5の面白さに少なから
ず影響を与えていると思いますよ。ご期待下さい。

producer

ムービー作成班チーフ

糸見功輔
Kousuke Itomi

movie

アートディレクター

菅野昌人
Masato Kanno

エースコンバット5のマップクオリティーは好評だった
前作AC04をさらに上回る驚きを皆さんに提供します。
具体的には衛星写真をベースに、精細なディテールテク
スチャーを施した密度の高い地形、樹木や建築物の立体
的な表現、そして天候変化等の各種エフェクトで総合的
なクオリティアップを図っています。全ての面は転戦に
伴う地形の移り変わりや時間変化、プレイヤーや登場人
物達の心情を反映した色彩表現を施してあります。クリ
アしたら、是非フリーフライトでも眼下の風景を楽しん
でください！
また物語の大きな鍵と
して未来的な兵器も登場
します。現実世界で実際
に開発されているもの
や、計画が中止されたも
のなど様々ですが、エー
スコンバットならではの
リアリティーでデザイン
されています。こちらも
お楽しみに！

art director

戦闘機作成チーフ

薮木 一心
Isshin Yabuki

戦闘機班チーフの藪木です。今回登場する戦闘機は、シ
リーズ最多の50機以上！皆様からの要望の高かった戦
闘機からマニアックな機体まで網羅しています。また、
使用できるポリゴン数も大幅に増えたので、前作に登場
した機体も、大幅にディティールを強化しました。他に
も空中給油や増槽、一部の機体にはスラストリバーサ
（逆噴射装置）など新しいギミックも満載です。登場す
る機体はメーカーの厳しいチェックを受けており、質、
量とも最高のものをお届けできそうです。
すでに機体は全機ロールアウトし、整備も万全の状態で
す。後はあなたが乗り込むのを待つばかりです。

mechanic design

チーフプログラマー

鈴木聡 Satoshi Suzuki

今作は凄いボリュームで、DVD容量を溢れてしまうくら
いのサイズをギューっと詰め込んであります。無線通信、
ムービー、リアルタイムデモ、面や機体などの数と内容、
どれもボリューム満点でお届けできると思います。
じっくりとストーリーを追って浸って遊べるキャンペ
ーンモードと、短時間でさっくりどっぷり遊べるアーケ
ードモード、どちらもいい感じの仕上がりになってきて
います。初めての方には操作を覚えられるチュートリア
ルモードもありますよ？
そんなこんなでもうすぐお届けできると思います。死
にそうになりながらも最後の仕上げをしていますので、
期待して待っていて下さいね！

chief programmer Project Aces
REPORT
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COMING  SOON !

今作のムービーパート
は地上での人間ドラマ
を描いています。テー
マは戦争映画。十数人
のキャラクターが登場し、ロケーションも南国の島から
北方の雪国までと移り変わり、展開していきます。戦争
の狭間に生きる人間達、そして共に戦う仲間達のドラマ
にご期待ください。
それに加え、ミッションを更に盛り上げるリアルタイム
デモもパワーアップしています。膨大な無線が飛び交う
中、荒々しく飛ぶ戦闘機、空中からの臨場感溢れる映像
と、そこで織り成されるストーリーにも是非注目してく
ださい。


