
9

ある日、（『塊魂』の）王様は若者たちの心を揺さ
ぶりつづけるゲームがどのように作られるのか
興味を持ちました。そこで地球で塊づくりに勤
しんでいる王子の作業を一時中断させ、ゲーム
開発現場を見学に行くことにしたのです。

© 藤島康介 © NAMCO LIMITED



6.
ゲームバランスの調整とデバッグが完了したら遂に完成。

あとはマスターデータを生産工場へ送り、次々と量産し

ていきます。そして発売日に店頭へ並び、みなさんのお

手元へ！ ゲームによって開発期間は異なりますが、

『TOS』の場合、企画開始から発売まで約2年半で開発

されました。

5.
試作を経てゲームとして一通り完成した後は、ゲームバ

ランスの調整とデバッグ(※)を行って精度を高めていき

ます。この調整次第でゲームの面白さが大きく左右され

る場合もあるため、とても重要な作業の一つです。

※デバッグ：ゲーム中に可能なあらゆる操作をしてバグを洗い出し、修正する作業。
バグ：プログラムのエラー部分。これがあるとゲームが正常に進行しなくなってしまう。

4. プログラム、グラフィック、音楽

など、それぞれ作り上げた要素を

一つにまとめ、試作品を作ります。

そして、ゲームと

しての面白さ、グ

ラフィックや音楽

の雰囲気、演出面

などを検討し、調

整や修正を重ねて

完成形に近づけて

いきます。

5 4

ゲームッテ
ドウヤッテ
ツクンノヨ？

ゲームの開発工程は、ソフト（DVD-ROMやカートリッジ）

という形式で完成させる家庭用ゲームと、『太鼓の達人』のよ

うに筐体も作る業務用ゲームでは大きく変わります。また、

家庭用ゲームの中でもジャンル、開発期間、開発人数などに

よって、開発行程は千差万別です。その中から、ここではナ

ムコとナムコ・テイルズスタジオが協力して開発した家庭用

RPG『テイルズ オブ シンフォニア』を例に、ゲームがどの

ように作られるか紹介しましょう。

ゲームの開発工程は、ソフト（DVD-ROMやカートリッジ）

という形式で完成させる家庭用ゲームと、『太鼓の達人』のよ

うに筐体も作る業務用ゲームでは大きく変わります。また、

家庭用ゲームの中でもジャンル、開発期間、開発人数などに

よって、開発行程は千差万別です。その中から、ここではナ

ムコとナムコ・テイルズスタジオが協力して開発した家庭用

RPG『テイルズ オブ シンフォニア』を例に、ゲームがどの

ように作られるか紹介しましょう。

では、私たちの
ゲームを例にし
て教えるわね

1.

2.

まず、ゲーム企画職のスタッフは、どういったゲームに

するのか構想をまとめた企画書を作ります。その企画書

を元に社内で、ゲームとして面白いか、売れる物となり

得るか、予算・期限的に開発可能か、などあらゆる面か

ら協議、検討が行われます。

検討の結果、開発が決定すると開発プロジェクトが立ち

上がります。同時に仕様書の作成も始まります。これは

ゲームプレイ全体の中で起こりうるあらゆることを記し

た設計図で、プログラマーやビジュアルデザイナーが

個々にゲーム作りをしていくための大切な資料です。ま

た仕様書の作成に伴い、開発に必要な人員も確保します。

プロジェクトメンバーはゲームの種類や開発経過に応じ

て増減しますが、『テイルズ オブ シンフォニア』（以下

『TOS』）の場合は最大で約80名ほどになりました。

キャラクターや背景の作成

3.
仕様書を元に、デザイナーやプログラマーはゲームを構成する素材

の制作にとりかかります。素材とひと口にいっても、キャラクター

デザイン、音楽、プログラムなど制作すべき物は実にさまざまです。

『TOS』の場合、ゲームのメイン部分はナムコ・テイルズスタジオ

が開発し、ムービーや主題歌などゲーム以外の部分はナムコが中心

となって制作します。そして演出面などは両社で協力し、企画スタ

ッフが全体を統括しながら作りあげていきます。

ビジュアルデザイナーは、企画スタッフと打ち合わせをしてデザインのイ
メージと方向性を決定し、キャラクターや背景などの素材を作成します。
完成した素材は、プログラマーとの共同作業でゲーム画面の中で組み立て
られます。『TOS』は、主要キャラクターのデザインを藤島康介氏が手が
けており、その原画を元にゲーム中のキャラクターモデルを制作します。

サウンドクリエイターは、企画書やラフスケッチを見ながらサウン
ドのイメージを固め、企画スタッフ、デザイナーと連携しながら
BGMや効果音などを制作していきます。

プログラマーは、企画スタッフとゲームの内容について打ち合わせ
を行ない、デザイナーが作成した画像とサウンドクリエイターが作
成した効果音やBGMを、プログラミングによってゲームに反映さ
せていきます。

シナリオライターは、企画スタッフとの打合せや設定を元に、シナ
リオ（ストーリー）を書いていきます。途中で何度も加筆修正を繰
り返し、発売の10ヶ月～半年前までには完成させます。

キャラクターたちのイメージと照
らし合わせながら、各キャラクタ
ーの声優さんを選定します。より
設定イメージに近いキャラクター
を作り上げるため、オーディショ
ンを行って声優さんを決定する場
合もあります。声優さんには、分
厚い台本の内容に加え、ゲームで
使いうるさまざまなセリフを演じ
て頂き、発売の半年前までには全
ての収録を完了させます。

主題歌を担当するアーティストの選定を行い、ゲームのイメージや
キャラクターの想いを表現すべく作詞・作曲の依頼をします。また
同じタイミングで重要なシーンや主題歌で使われるムービーも制作
します。『TOS』の主題歌はday after tomorrowの皆さんが担
当し、ムービーはプロダクションI.Gが美麗な世界を描きました。

グラフィックデザイナーは、ゲームの企画説明を受けたあと、数通
りのロゴタイプ案を作成し、企画スタッフ、販売スタッフ、ビジュ
アルデザイナーと相談しながら最終案を絞り込んでいきます。ロゴ
タイプが決定したら、パッケージ前面のメインビジュアルを制作し、
画面写真などの素材と組み合わせてデザインを完成させます。

モーションデザイナーは、企画内容
に基づいてキャラクターがどのよう
な動きをするかを決め、キャプチャ
ーが必要な場合はアクターを使って
撮影を行ないます。撮影したデータ
は3Dソフトを使って加工し、モー
ションを作成していきます。

キャラクターモーションの作成

BGM、効果音の制作

プログラムの開発

シナリオの作成

セリフ録り

主題歌・ムービーの作成

ロゴのデザイン

ゲ
ー
ム
の
原
案
と
も
い
え
る
企
画
書
。

こ
の
段
階
か
ら
マ
ッ
プ
に
は
地
名
な
ど
が

書
き
込
ま
れ
始
め
て
い
ま
す
。

原画を元にキャラクターやマップ、乗
り物などをＣＧとして描いていきます。

▲『TOS』の台本は戦闘編やスキット
編など全部で７冊も用意されました。

モーションデータを元に、キャラクター
のさまざまなアクションを作っていきます。

完成したロゴとメインビジュア
ルを組み合わせて、パッケージの
デザインをします。

ゲ
ー
ム
内
で
発
生
す
る
あ
ら
ゆ
る
こ
と
が
記

載
さ
れ
た
仕
様
書
。
ダ
ン
ジ
ョ
ン
の
大
ま
か
な

マ
ッ
プ
な
ど
も
用
意
さ
れ
て
い
ま
す
。

美
し
い
主
題
歌
と
融
合
し
、『
Ｔ

Ｏ
Ｓ
』の
壮
大
な
世
界
観
を
感
じ
さ

せ
て
く
れ
る
オ
ー
プ
ニ
ン
グ
ム
ー

ビ
ー
。

ゲ
ー
ム
を
隅
々
ま
で
プ
レ
イ
し
て
不
具
合
を
調
べ

た
り
、
ゲ
ー
ム
バ
ラ
ン
ス
の
調
整
を
し
て
い
き
ま
す
。

▲ 試作品では、さまざまな状態をチェック
するための情報が多数表示されています。

企画書作成・企画の検討

開発プロジェクト
スタート・仕様書作成

各素材の作成

試作

ゲームバランスの
調整とデバッグ

マスターアップ（完成）
～そして発売

ヤ
ッ
タ
ー

完
成
だ
！

＋
＝

▲

▲

▲

▲
▲

▲
▲

※この図は開発過程をわかりやすく表現したものです。この他にも細かな作業はたくさんあります。またゲームによって開発過程や方法は異なります。© 藤島康介 © NAMCO LIMITED



7

ゲーム企画職とは、基本的なゲームのアイデアを元に企画

を立て、予算や期間など決められた条件の中で、プログラ

マーやデザイナーなど開発スタッフと協力しながらゲーム

を構築していく仕事。ゲーム企画者には、斬新なアイデア

を生む発想力とともに、スタッフをまとめ、動かし、士気

を高め、スムーズに仕事を進行させるコーディネーターと

しての能力も求められるのだ。

企画の立案にあたっては、ビジネスとして成り立つことを

大前提に、ゲームを通じてどのようにユーザーに楽しんで

いただくことができるのかが重要なポイントとなる。従っ

て、新しいゲームのアイデアを生みだす発想力はもちろん

のこと、市場のトレンドやユーザーのニーズには常に敏感

でなくてはならない。

デザイナーやサウンドクリエイターが作る素材をもって、

企画者の構想をゲームに反映させるのがプログラマーの仕

事。仕様書を元に想像力(創造力)を働かせ、プログラミン

グによってより面白いゲームを作りあげていく。いわば、

ゲームに命を吹き込んでいるのが、プログラマーなのだ。

またデザイナーが使用するツールの開発や3D映像表現力

の向上を目的とした技術研究なども担っている。

デザイナーは、ゲーム企画案をビジュアル化するスペシャリスト。デザイナー

として最低限必要なのは、デッサン、色彩感覚、構成力等の基礎造形能力だ。

そのうえで、各分野での専門スキルとチームワークに不可欠のコミュニケーシ

ョン能力が求められる。家庭用ゲームソフト開発のデザイナーの仕事は、ビジ

ュアルデザイナー、モーションデザイナー、グラフィックデザイナーの大きく

3つに分かれている。

キャラクター、背景、小物などゲーム画面に登場するすべて
のビジュアルを作成する仕事。ゲームの企画内容に基づいて
ラフデザインを起こし、立体を造形する3Dモデリング、
2Dテクスチャー（絵）、光をあてて質感を出すライティング
（光）、エフェクト（効果）などを施していく。また、企画段
階からデザインイメージやアイデアを提案することも多い。

3Dキャラクターにモーション（動き）をつける仕事。キャ
プチャーによってサンプリングしたデータを3Dソフトを使
って加工したり、手作業でモーションを作成したりする。例
えば格闘ゲームの場合、キャラクターがどのような動きで技
を繰り出すのかを考え、一つひとつのモーションを組み上げ
ていく。また、歩く、座るといった日常的な動作を画面上で
違和感なく表現する能力も求められる。

家庭用ゲームソフトのパッケージデザインを担当。ゲームの
企画内容に基づき、企画スタッフ、販売スタッフ、ビジュア
ルデザイナーの意見を集約しながらロゴタイプの作成、パッ
ケージ、バックカバー、ディスクの盤面デザイン、取扱説明
書の制作を行なう。グラフィックデザイナーは、ゲームの特
性やユーザーが求めていることを的確に表現するデザイン能
力が必要とされる。

ゲームソフトで使用されるすべての音を制作する。

一口に“音”と言っても、テーマ曲やBGMなど

の楽曲をはじめ、エンジン音やスタジアムの歓声

などの効果音、キャラクターの声や動物の鳴き声

など、その内容はじつに多彩だ。これらの音を駆

使してゲームの世界観を表現し、臨場感を高める

ことがサウンドクリエイターの大きな役割となる。

そのため、自分の好きな音楽分野に限らず、最新

のヒットチャート、映画やテレビで使用されてい

る心理・空間描写を伴うBGMや効果音など、あ

らゆる音に対して常に敏感であることが大切。こ

れを踏まえて、実際にゲームを楽しむプレイヤー

がどんな音を聞きたいのか分析し、ひとつのサウ

ンドとしてまとめあげていく能力が求められる。

前のページで紹介した通り、ゲームは大勢のスタッフによって作られ

ています。そのため、一口にゲーム開発者といっても、その役割はさ

まざまです。ここではどういった職種があるかご紹介します。

前のページで紹介した通り、ゲームは大勢のスタッフによって作られ

ています。そのため、一口にゲーム開発者といっても、その役割はさ

まざまです。ここではどういった職種があるかご紹介します。

ドンナ人ガ
ツクッテルノカナ

※名称はナムコでの呼び方です。また業務内容はゲームによって異なる場合もあります。

ビジュアルデザイナー

モーションデザイナー

グラフィックデザイナー

6

デザイナー

プログラマー

ゲーム企画職

サウンドクリエイター

イロンナ仕事ガ
アルンダネ
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ゲームはどんな所で作られているのだろう？ここではナムコの人気ソフト、

『テイルズ オブ』シリーズを制作しているナムコ・テイルズスタジオと、

『ゼノサーガ』シリーズを制作しているモノリスソフトに潜入してみたぞ！

圧
倒
的
な
ボ
リ
ュ
ー
ム
と
世
界
観
で
フ
ァ
ン
を
魅
了
し

て
い
る『
ゼ
ノ
サ
ー
ガ
』シ
リ
ー
ズ
。
そ
れ
を
開
発
し
て

い
る
の
が
モ
ノ
リ
ス
ソ
フ
ト
。
昨
年
末
に
は
オ
リ
ジ
ナ

ル
新
作
『
バ
テ
ン
・
カ
イ
ト
ス
』も
発
売
さ
れ
た
。
今
は

『
ゼ
ノ
サ
ー
ガ
エ
ピ
ソ
ー
ド
II
』の
完
成
が
楽
し
み
！

こちらは見晴らしのよい休憩スペース。ひと息入れて、
また開発に取り組むぞ～！

開発会議の真っ最中にちょっとお邪魔。面白いゲーム
を生み出すため、白熱した意見が飛び交う！

こちらが初公開のテイルズスタジオ開発現場！
約100名のスタッフが在籍しています

いつも応援ありがとうございます。
お待たせしました。『ゼノサーガ エピソードII』も間もなくお届
けできます。あっと驚くような内容になっておりますのでご期待
ください。
創立して5年で二本のRPGを制作いたしましたが、伝統芸能の
ような作品作り以外に、既成の概念を打ち破る企画も進行中です。
これからも新しい技術と発想を今後提案していきたいと思います。
今後はゲームをしない人たちにも振り返ってもらえるようなソフ
トを創っていきたいと考えています。自分の時間をこのソフトの
ために割いてもらえるような、世の中の総てのエンターテインメ
ントの中で、気持ち良く、楽しく、を一番感じてもらえるソフト
を制作したいと思います。これからもよろしくお願いいたします。

こちらも初公開となるモノリス
ソフト開発現場！スタッフは約
100名が在籍。

―
―
吉
積
さ
ん
は
現
在
、
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
と
い
う
立
場

で
ゲ
ー
ム
開
発
に
携
わ
っ
て
い
ま
す
が
、
そ
も
そ
も
プ
ロ

デ
ュ
ー
サ
ー
と
は
、
ど
の
よ
う
な
役
割
を
果
た
す
存
在
な

ん
で
し
ょ
う
か
？

一
言
で
い
え
ば
、
ゲ
ー
ム
を
ひ
と
つ
の
コ
ン
テ
ン
ツ
と

し
て
仕
上
げ
る
と
い
う
こ
と
で
す
ね
。
ゲ
ー
ム
開
発
に
は
、

企
画
や
デ
ザ
イ
ン
、
サ
ウ
ン
ド
、
プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
な
ど

さ
ま
ざ
ま
な
分
野
が
あ
る
の
で
、
そ
れ
ら
を
担
当
す
る
ス

タ
ッ
フ
を
統
率
し
な
が
ら
ス
ム
ー
ズ
に
仕
事
を
進
行
し
、

よ
り
ク
オ
リ
テ
ィ
の
高
い
ゲ
ー
ム
へ
と
ま
と
め
あ
げ
て
い

く
の
が
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
に
課
せ
ら
れ
た
大
き
な
役
割
だ

と
思
っ
て
い
ま
す
。
僕
は
、
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
に
な
る
前

は
家
庭
用
ソ
フ
ト
の
販
売
や
宣
伝
の
仕
事
を
担
当
し
て
い

た
ん
で
す
が
、『
テ
イ
ル
ズ
オ
ブ
』
シ
リ
ー
ズ
の
場
合
は
、

よ
り
ユ
ー
ザ
ー
サ
イ
ド
に
立
っ
た
見
地
が
求
め
ら
れ
る
の

で
、
当
時
の
経
験
が
役
立
つ
こ
と
も
多
い
ん
で
す
。
つ
ま

り
、
い
い
意
味
で
ボ
ー
ダ
レ
ス
と
い
う
か
、
た
と
え
開
発

の
経
験
が
な
く
て
も
、
コ
レ
と
い
う
得
意
分
野
が
あ
れ
ば
、

い
か
よ
う
に
も
ゲ
ー
ム
作
り
に
自
分
の
経
験
や
考
え
を
反

映
で
き
る
わ
け
で
す
。

―
―
ゲ
ー
ム
を
作
る
上
で
、
最
も
大
切
な
こ
と
は
何
だ
と

思
い
ま
す
か
？

ス
タ
ッ
フ
が
、
常
に
前
向
き
な
気
持
ち
で
楽
し
く
ゲ
ー

ム
を
作
る
こ
と
で
す
ね
。「
つ
ま
ん
な
い
」
と
か
「
仕
事

だ
か
ら
仕
方
な
く
や
っ
て
る
」
と
思
い
な
が
ら
作
っ
て
し

ま
う
と
、
そ
う
い
う
気
持
ち
が
作
品
に
も
表
れ
て
し
ま
い

ま
す
か
ら
。
逆
に
、
楽
し
ん
で
作
れ
ば
よ
り
よ
い
作
品
づ

く
り
に
反
映
さ
れ
る
ん
で
す
。
そ
う
い
う
意
味
で
も
、
長

い
制
作
期
間
を
通
し
て
、
ス
タ
ッ
フ
全
員
の
や
る
気
を
い

か
に
維
持
し
て
い
く
か
と
い
う
の
も
、
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー

の
大
切
な
役
目
だ
と
思
っ
て
い
ま
す
。

―
―
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
と
し
て
、
ス
タ
ッ
フ
の
や
る
気
を

維
持
す
る
コ
ツ
っ
て
あ
る
ん
で
し
ょ
う
か
？

そ
の
場
そ
の
場
で
適
切
な
情
報
を
与
え
た
り
、
適
正
に

評
価
し
た
り
と
い
う
こ
と
に
な
る
ん
で
し
ょ
う
。
プ
ロ
デ

ュ
ー
サ
ー
と
は
、
折
り
に
触
れ
て
判
断
を
し
て
い
く
仕
事

だ
と
い
っ
て
も
過
言
で
は
な
い
と
思
い
ま
す
。
そ
れ
も
、

場
当
た
り
的
な
も
の
で
は
な
く
、
き
ち
ん
と
し
た
理
由
を

伴
っ
た
判
断
が
求
め
ら
れ
る
ん
で
す
ね
。
そ
の
指
針
と
な

る
の
は
、
自
分
の
場
合
は
常
に
ユ
ー
ザ
ー
の
立
場
に
立
つ

と
い
う
こ
と
で
す
。
ゲ
ー
ム
を
買
っ
て
遊
ん
で
く
れ
る
人

に
対
し
て
、
ど
う
い
う
判
断
を
す
れ
ば
よ
り
楽
し
ん
で
も

ら
え
る
の
か
。
こ
れ
を
ゲ
ー
ム
作
り
の
軸
に
据
え
て
、
そ

の
場
に
応
じ
た
最
善
策
を
考
え
、
判
断
し
て
い
く
こ
と
が

大
切
だ
と
考
え
て
い
ま
す
。

―
―
ゲ
ー
ム
作
り
に
お
い
て
、
や
り
が
い
を
感
じ
る
の
は

ど
ん
な
と
き
で
す
か
？

ゼ
ロ
か
ら
徐
々
に
組
み
上
げ
て
い
っ
て
、
絵
が
出
て
き

て
動
か
せ
て
、
そ
れ
が
思
い
通
り
に
仕
上
が
っ
て
い
る
と

き
に
は
「
よ
し
、
勝
っ
た
！
」
と
思
い
ま
す
ね
（
笑
）。

さ
ら
に
、
実
際
に
プ
レ
ー
し
た
人
か
ら
「
お
も
し
ろ
か
っ

た
」
と
か
「
こ
の
ゲ
ー
ム
、
す
ご
く
よ
く
出
来
て
る
」
と

い
っ
た
声
を
聞
く
と
、
う
れ
し
さ
と
同
時
に
「
で
し
ょ
？
」

っ
て
い
う
気
分
に
な
り
ま
す
。

―
―
逆
に
、
大
変
だ
な
と
感
じ
る
こ
と
は
？

常
に
ス
ケ
ジ
ュ
ー
ル
や
予
算
と
い
っ
た
枠
が
決
ま
っ
て

い
る
こ
と
で
し
ょ
う
か
。
ス
ケ
ジ
ュ
ー
ル
に
関
し
て
は
、

も
う
少
し
時
間
が
あ
れ
ば
、
こ
ん
な
要
素
も
盛
り
込
め
る

の
に
な
ぁ
と
感
じ
る
こ
と
も
し
ば
し
ば
あ
り
ま
す
。
た
だ
、

仮
に
時
間
が
無
限
に
あ
っ
た
と
し
た
ら
、
永
遠
に
完
成
し

な
い
と
思
う
ん
で
す
よ
。
新
し
い
ア
イ
デ
ア
と
い
う
の
は

や
れ
ば
や
る
ほ
ど
出
て
き
ま
す
か
ら
、
ど
こ
か
で
切
ら
な

い
と
ダ
メ
な
ん
で
す
ね
。
発
売
日
を
延
ば
せ
ば
、
楽
し
み

に
し
て
い
る
ユ
ー
ザ
ー
を
待
た
せ
て
し
ま
う
こ
と
に
も
な

る
の
で
、
ス
ケ
ジ
ュ
ー
ル
通
り
に
仕
事
を
運
ぶ
と
い
う
の

は
や
っ
ぱ
り
大
切
な
ん
で
す
よ
ね
。

―
―
ゲ
ー
ム
開
発
者
と
し
て
作
り
た
い
も
の
と
、
い
わ
ゆ

る
世
間
で
ウ
ケ
て
い
る
も
の
と
が
一
致
し
な
か
っ
た
場

合
、
ジ
レ
ン
マ
み
た
い
な
も
の
を
感
じ
る
こ
と
は
あ
る
ん

で
し
ょ
う
か
？

自
分
た
ち
が
作
り
た
い
も
の
が
面
白
い
と
い
う
判
断
で

あ
れ
ば
、
無
理
に
世
間
の
流
行
と
折
り
合
い
を
つ
け
る
必

要
は
な
い
と
思
っ
て
ま
す
。
僕
と
し
て
は
、
今
流
行
っ
て

い
る
モ
ノ
と
い
う
の
は
、
あ
え
て
避
け
る
傾
向
に
あ
り
ま

す
か
ら
ね
。
例
え
ば
、『
テ
イ
ル
ズ

オ
ブ
』
シ
リ
ー
ズ
の

大
半
は
、
３
Ｄ
ゲ
ー
ム
隆
盛
の
時
代
に
、
あ
え
て
２
Ｄ
で

し
か
表
現
で
き
な
い
こ
と
を
追
求
し
て
き
ま
し
た
。
流
行

に
流
さ
れ
て
モ
ノ
作
り
を
し
て
い
る
と
、
出
来
上
が
る
も

の
は
ど
れ
も
無
個
性
に
な
っ
て
し
ま
う
し
、
そ
う
い
う
も

の
を
ユ
ー
ザ
ー
に
提
供
す
る
と
い
う
の
が
、
僕
た
ち
開
発

者
と
し
て
は
一
番
ツ
ラ
イ
こ
と
な
ん
で
す
よ
。

―
―
将
来
ゲ
ー
ム
開
発
者
を
目
指
し
て
い
る
人
た
ち
へ
、

ア
ド
バ
イ
ス
を
お
願
い
し
ま
す
。

ゲ
ー
ム
ク
リ
エ
イ
タ
ー
に
な
る
た
め
に
、
こ
れ
を
や
っ

て
お
け
ば
い
い
と
い
う
の
は
な
い
ん
で
す
よ
。
今
活
躍
し

て
い
る
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
に
話
を
聞
い
た
り
し
て
も
、
最

初
か
ら
ゲ
ー
ム
ク
リ
エ
イ
タ
ー
と
し
て
成
功
し
よ
う
と
思

っ
て
い
た
人
な
ん
て
い
な
か
っ
た
わ
け
で
す
。
む
し
ろ
彼

ら
に
共
通
し
て
い
る
の
は
、
ゲ
ー
ム
以
外
の
も
の
、
例
え

ば
映
画
や
本
、
ス
ポ
ー
ツ
な
ど
、
好
き
で
熱
中
し
て
い
た

も
の
が
あ
る
と
い
う
こ
と
で
す
ね
。
そ
こ
か
ら
派
生
し
て
、

ゲ
ー
ム
を
作
る
こ
と
に
な
っ
た
と
い
う
人
っ
て
意
外
と
多

い
ん
で
す
。
つ
ま
り
ゲ
ー
ム
に
固
執
せ
ず
、
広
い
視
野
に

立
っ
て
興
味
の
あ
る
こ
と
に
一
生
懸
命
打
ち
込
む
こ
と
が

大
切
じ
ゃ
な
い
か
っ
て
思
い
ま
す
。

そ
れ
と
、
最
近
は
イ
ン
タ
ー
ネ
ッ
ト
や
雑
誌
な
ど
で
い

ろ
ん
な
情
報
を
手
軽
に
入
手
で
き
る
よ
う
に
な
り
ま
し
た

け
ど
、
情
報
に
踊
ら
さ
れ
ず
、
自
分
の
価
値
観
で
取
捨
選

択
す
る
こ
と
も
大
事
で
す
ね
。
単
純
に
、
好
き
か
嫌
い
か

で
も
い
い
ん
で
す
。自
分
を
し
っ
か
り
持
っ
て
、受
け
取
っ
た

情
報
を
自
分
の
中
に
取
り
込
ん
で
判
断
す
る
力
が
、
こ
れ

か
ら
の
時
代
に
は
特
に
求
め
ら
れ
て
く
る
と
思
い
ま
す
。

あ
と
は
、
バ
ラ
ン
ス
感
覚
や
着
眼
点
と
い
っ
た
感
性
も

大
切
で
す
よ
ね
。
と
は
い
え
、
そ
れ
を
磨
く
方
法
と
い
う

の
は
人
に
よ
っ
て
異
な
り
ま
す
か
ら
、
と
り
あ
え
ず
好
奇

心
を
持
っ
て
、
い
ろ
ん
な
こ
と
を
吸
収
し
よ
う
と
い
う
姿

勢
が
大
事
だ
と
思
い
ま
す
。
さ
ら
に
言
え
ば
、
自
分
の
ア

イ
デ
ア
を
き
ち
ん
と
表
現
で
き
る
こ
と
。
会
話
で
も
文
章

で
も
絵
で
も
い
い
ん
で
す
。
人
に
伝
え
る
能
力
が
な
い
と
、

せ
っ
か
く
い
い
ア
イ
デ
ア
を
持
っ
て
い
て
も
、
自
分
の
中

だ
け
で
終
わ
っ
て
し
ま
い
ま
す
か
ら
。

―
―
吉
積
さ
ん
は
、
ど
ん
な
人
と
一
緒
に
仕
事
を
し
た
い

と
思
い
ま
す
か
？

パ
ワ
フ
ル
で
頑
固
な
ま
で
に
自
分
の
考
え
を
曲
げ
な
い

人
な
ん
か
、
面
白
い
で
す
よ
ね
。
ス
タ
ッ
フ
全
員
が
そ
う

い
う
キ
ャ
ラ
だ
と
大
変
で
す
け
ど
、
１
人
か
２
人
い
る
と

チ
ー
ム
全
体
が
活
性
化
し
て
、
い
い
作
品
が
作
れ
る
と
思

い
ま
す
。
思
わ
ず
「
な
に
そ
れ
!?
」
と
言
っ
て
し
ま
う
よ

う
な
ア
イ
デ
ア
で
も
、「
面
白
い
か
ら
絶
対
に
や
っ
て
み

た
い
」
と
い
う
情
熱
が
あ
れ
ば
、
僕
も
と
こ
と
ん
付
き
合

い
ま
す
よ
！

常
に
前
向
き
な
気
持
ち
で

ゲ
ー
ム
作
り
を
楽
し
む
こ
と
が
大
切

自
分
た
ち
が
「
面
白
い
」
と
思
え
ば

流
行
に
逆
ら
う
こ
と
も
厭
わ
な
い

自
分
の
好
き
な
こ
と
に
一
生
懸
命

打
ち
込
む
情
熱
を
持
と
う
！

吉積 信さん

CTカンパニー
CTクリエイターグループ

1988年ナムコ入社。家庭用ソフ
トの販売と宣伝を経て、2002年
発売のGBA『テイルズ オブ ザ
ワールド なりきりダンジョン2』
以降、プロデューサーとして『テ
イルズ オブ』シリーズの開発に携
わる。趣味はギター。

楽
し
い
ゲ
ー
ム
を
作
る
た
め
に
、
開
発
者
た
ち
は
日
々
ど
ん
な
こ
と
を
考
え
て
い
る
ん
だ
ろ
う
。

こ
こ
で
は
、『
テ
イ
ル
ズ
オ
ブ
』シ
リ
ー
ズ
の
吉
積
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
に
話
を
聞
き
ま
し
た
。

オオゼイノ協力デ
ゲームハツクラレルンダネ 杉浦 博英さん

入社してまだ間もないのですが、以前
から憧れであったナムコ・テイルズス
タジオに入社出来て、とても充実した
日々を過ごしています。まだまだ不慣
れな所もありますが、自分がユーザー
だった時に感じた新鮮な気持ちを大事
にしつつ、ユーザーの皆様が満足で出
来る作品作りをして行きたいと思いま
す。これからも『テイルズ オブ』シ
リーズをぜひ応援してください。

第一開発部プログラマー

川野 愼武さん

打
ち
合
わ
せ
ス
ペ
ー
ス
で
は
、
パ
ブ

リ
シ
テ
ィ（
宣
伝
）
会
議
の
真
っ
最
中
。

宣伝部の木川さんが
笑顔でご案内！

開発本部 取締役本部長 菊池 栄二さん

川野君のように実力があれば、「若い新鮮な力も積極
的に取り入れ」より良い作品作りを目指して行きます。

みなさんご存知のRPG『テイルズ オブ』シリーズを開発して

いるナムコ・テイルズスタジオ。今日もこの中のどこかで着々

と新作が作られているに違いない！

開発現場ヲ
ハイケンシタイ

モ
ノ
リ
ス
ソ
フ
ト

ナムコ･テイルズスタジオ

モノリスソフト　代表取締役社長

L e t ' s   t a l k

お
出
迎
え
し
て
く
れ
た
の
は
、

デ
ザ
イ
ナ
ー
の
瀧
さ
ん
（
右
）

と
古
川
さ
ん
（
左
）。

『
ゼ
ノ
サ
ー
ガ
』
シ
リ
ー
ズ
の
壮
大
な
世
界

や
緻
密
な
設
定
の
数
々
は
、
今
ま
さ
に
、

こ
の
場
所
で
生
み
出
さ
れ
て
い
る
の
だ
！
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