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CRフィーバー
パックワールドシリーズ
（SANKYO）
2001年発表。これもナムコが画
像ソフトを供給。「パックマン」が
液晶画面内でサーフィンをしたり氷
や岩のステージを大冒険。パックマ
ンがパワーエサを食べれば・・・！
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1983年に業務用のゲームとして発表され、
家庭用ゲーム機にも移植されて人気を博し

た、『マッピー』が、2002年、3Dグラフィッ
クになって帰ってきた！今度の舞台はパチンコ
だ！ミューキーズやニャームコなど、お馴染みの
キャラクターも健在。
本パチンコ機は、株式会社サンセイアールアン

ドデイより販売されているが、その液晶画面に利
用している画像表示基板「システム7」※及び画
像ソフトは、ナムコが開発しているのだ。

ここでは、液晶画面で繰り広げられ
るマッピーたちの大活躍を一部紹介
するぞ。これが出たら「大当たり」
の期待してヨシ!?

「ナムコがパチンコ？」と思う人もいるだろうが、実はナムコ
ではここ数年、パチンコの液晶部分について、画像ソフトおよび
ハードの開発を手がけてきたのだ。ここでは、ナムコの関わった
代表的なパチンコ機を紹介するぞ。

ゲームのキャラクターを生かしたものから、
3D映像を駆使したものまで!!
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CRフィーバー
ピストル大名シリーズ
（SANKYO）
1997年発表。ナムコが画像ソフ
ト部分を手がけた記念すべきパチ
ンコ第一弾。『ピストル大名の冒
険』のピストル大名が大活躍。シ
ュールな演出が人気を呼んだ。

※プレイステーションのカスタムチップを採用した
パチンコ用液晶表示基板
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CRバトルヒーロー伝説シリーズ
（大一商会）

2001年発表。ナムコから画像ソフトに加えて、画像表
示基板「システム7」を供給した第一弾。「バトルヒー
ロー」シリーズは大一商会の人気機種だが、システム7
を採用した事で、リールがタテ回転・ヨコ回転・3D空
間内を浮遊、といった今までにない演出が可能になった。

あのマッピーがパチンコに登場！
3Dになったマッピーたちが液晶画面で大活躍！
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CRワニワニ
パニックシリーズ
（大一商会）
2000年発表。なんと、液晶上部
にハンマーが搭載されており、液
晶演出と連動してハンマーが画面
を叩くという立体的なギミックが
施されている。

CRマッピーパーク

マッピーがホラー屋敷
に潜入。当たりのオバ
ケを追いかけろ！

ミューキーズがトラン
ポリンでジャンプ！当
たりを叩けるか!?

ニャームコが当たりの
恐竜を倒せば・・・！
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注！パチンコ屋さんは18歳未満は立ち入り禁止です！
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