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刀型コントローラを振ると、それに応じて画面内の刀が動く。
周囲の赤い枠がセンサーなので、ここを刃が通るように構え
るのがコツだ。センサーへの進入角度やスピードによって、
敵を斬ったり、防御したり、敵の刀を弾いたりも出来るの
だ！斬撃を弾き返し、よろけた敵を斬るのは爽快だぞ！

なにやら意味ありげな石碑が･･･。

最終ステージ。鬼や餓鬼どもが見えるということは地獄？
向こうに見えるのは三途の川か？

ボスキャラは蜘蛛女・ヤツデ。
女の姿にまどわされるな！腕を
開いたところを狙って斬れ！

竹
林
を
通
り
抜
け
る
・・・
と
思
い
き
や
、
竹
そ
の
も

の
が
妖
怪
だ
っ
た
！
複
数
の
敵
が
襲
っ
て
き
た
時
は

刀
を
横
に
な
ぎ
は
ら
え
。

ス
テ
ー
ジ
２
で
は
船
に
乗
っ
て
川
を
進
む
。
水
の

中
か
ら
も
敵
は
現
れ
る
の
で
、
気
が
抜
け
な
い
ぞ
。

なにやら古めかしい鏡だ。あの女が愛用しているのか･･･？

巨大な足が天井を踏み破る！
全身が見えないだけにかえって恐ろしい･･･。STAGE 1

一
撃
必
殺
モ
ー
ド
開
始
！
こ
こ
で
は
全
て
の
敵
を
一
撃

で
倒
せ
る
の
だ
。
と
に
か
く
斬
り
ま
く
れ
！STAGE 3STAGE 3

STAGE 2

ステージ１は屋敷内が舞台となる。早速妖怪どものお出ましだ！
刀は大きく素早く振ったほうが攻撃力が大きいぞ。

剣
入
力
装
置

ボスキャラ

ボスキャラ

妖
刀

主
人
公

ボスキャラ

体
力
が
か
な
り
あ
り
、
な
お
か
つ
防
御
も

し
て
く
る
強
敵
だ
。
敵
の
隙
を
見
つ
つ
斬

り
つ
け
ろ
！

大
き
く
振
っ
て
も
一
撃
で
は
死
な
な
い
。
敵
の

刀
に
当
た
る
と
う
ま
く
斬
れ
な
い
の
で
、
振
り

か
ぶ
っ
た
と
こ
ろ
を
斬
れ
。
斬
ら
れ
る
と
よ
ろ

け
た
後
に
反
撃
し
て
く
る
の
で
防
御
も
重
要
だ
。

大きく振れば一撃で死ぬのでザク
ザクやっつけよう。さらに死んだ
後も追い討ち可能だ。

『魔斬』に登場する主な妖怪たちを紹介しよう。
攻略の参考にしてほしい。

妖
刀

妖
刀

※画面は開発中のものです。
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ゲ ー ム シ ス テ ム

タイムアタックモード

「横斬り」「縦斬り」「走り」－攻撃の3すくみ－起き上がり

レバーを任意の方向へ入れ続けると走りだし、
少しだけ倒すとステップする。

「横斬り」には「縦斬り」、「縦斬り」には「走り」、「走り」には「横斬り」が強い。
この3すくみが、戦術的で奥深い駆け引きを生み出すのだ。

攻撃を受けてダウンした場合は、図のようにレバーを
入れることで、ダウン状態からの移動が可能である。
また、ダウン状態からGボタンを押した場合はその場
で起き上がり 、攻撃ボタンを押した場合は、起き上が
り後に攻撃を繰り出す。

いかに早く一定数の敵を倒せるか競うモード。
CPUキャラクターの出現数、出現順序は固定
されている。

サバイバルモード

コンクエストモード

一定の体力で何人勝ち抜くことができるかを
競うモード。敵を倒すスピードなどによって、
体力の回復量は変化する。

一つの基板上で4つの国に分かれ勢力を拡大
していく新モード。プレイヤーは国を選び 、
パスワードを用いてキャラクターを登録。キ
ャラクターはプレイヤーが戦うごとに戦法や
癖を覚えて強くなっていき、称号を得たりア
イテムを入手することもある。また、プレイ
していない時、登録キャラクターは、このモ
ードの他プレイヤーの対戦相手（CPUキャラ
クター）として登場する。

トレーニングモード
一定時間、何度でもCUPキャラクターと対戦
して腕を磨けるモード。タイムアップ後はプ
レイ内容を評価し、ランクが表示される。

壁際の攻防
今作からは、ステージによって壁が存在する。
攻撃を受けて壁に叩きつけられると不利な状況
になるが、叩きつけられた時にタイミングよく
任意の方向へレバーを入力すれば壁受け身を取
ることができ、
体勢を立て直す
ことができる。

ガードインパクト
タイミングよく入力することによって、相手
の攻撃を捌いたり弾くことができる。→＋G
で上・中段攻撃を弾き、←＋Gで中・下段攻
撃を捌く。インパクトが成功した後は、相手
に隙ができるので
素早く反撃だ！

ソウルチャージ
A＋B＋Kで発動（発動中にGを押すとキャ
ンセル）。前作ではカウンターヒット効果など
があったが、今作では異なった効果があるよう
なので研究してみよう。また、今回は移動しな
がらでもソウルチャージが可能になった。

走り回る相手は
「横斬り●A 」で止めろ！

「縦斬り●B 」で
走って逃げろ！

「横斬り●A 」は
「縦斬り●B 」で
斬り崩せ！

ゲ ー ム モ ー ド は 全 5 種 類

アーケードモード

因縁バトル

アスタロス

VS

タリム

ユンスン VS御剣

タキ

さまざまな経緯で武器を交えることになる戦士達。
ここでは、その一部を紹介しよう。

※画面は開発中のものです。

シャンファ

キリク

VS

CPUキャラクターと対戦し、勝ち
進んでいくモード。ストーリー上関
係の深いキャラクターとの因縁バト
ルもあり、最後には邪悪の化身であ
るインフェルノが待ち受ける。

マキシ

VS

ナイトメア

ラファエル

VS
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キ ミ に 合 っ た キ ャ ラ ク タ ー を 選 び 出 せ ！

今 回 初 紹 介 の キ ャ ラ ク タ ー

『ソウルキャリバー II』には多数のキャラクターが登場する。ここではキャラクターの特長とキャリバー開発
チームおすすめの技をご紹介。いろいろなキャラクターを試して 、自分に合ったパートナーを見つけよう。

御剣平四郎

種子島（鉄砲）より強い武器を求めて修
行を続ける御剣。近・中距離から攻め込
む切羽返や天神楽といった力強い技の
数々は、刀の醍醐味を味わえるだろう。

カサンドラ

鍛冶神ヘパイストスの神託を受けて戦っ
たソフィーティアの妹であるカサンド
ラ。姉とは一味違った戦い方ができるキ
ャラクターになっている。

アイヴィー

かつて邪剣に操られた男が父だったこと
を知り、邪剣根絶を決心したアイヴィー。
鞭状になる独特な剣からは、さまざまな
攻撃が繰り出せる。

タキ

魔物退治を生業とする封魔の忍であるタ
キ。攻撃、投げ、移動と様々な行動に転
じることができる構え“宿”を駆使し、
くノ一のしなやかさで攻めていこう。

ナイトメア

邪剣ソウルエッジによって肉体を支配され
ているナイトメア｡そのリーチ､攻撃力はま
さに“悪夢”の名に相応しく､相手をリング
アウトに追い詰めることも難しくない。

アスタロス

戦争神アレスの加護により再び甦ったア
スタロス。ジャイアントアックスによる
獰猛な攻撃は今も健在で、ボタンホール
ドによる技の変化も強力な物が多い。

タリム

風を奉り、自然と共に生きる集落の最後
の巫女であるタリム。軸移動を活かして
相手の攻撃を交わしつつ懐に潜り込み、
素早い攻撃で攻めていこう。

ホン・ユンスン

先輩のファンにライバル心を燃やし､自
ら救国の剣を探索に旅立ったユンスン。
剣技だけでなく足技も非常に優れている
ので､攻撃に変化をつけて戦っていこう。

キリク

自らの滅法棍に邪気を吸収・浄化するた
め旅するキリク。リーチのある技で相手
を牽制しつつ、連続技を決めていこう。

シャンファ

キリク同様、邪剣を完全破壊するため旅
立ったシャンファ。今まで通り、高い機
動性を生かして懐に飛び込み、一気に攻
めていこう。

冷徹で非情なソレル家の若き当主、ラファ
エル。彼はイヴィルスパームが原因でその
地位を追われるが、逃げ込んだ貧民街でエ
イミという名の幼い少女に匿われ、一命を
取り留める。それはラファエルにとって生
まれて初めて他人に助けられた瞬間で、以
後、エイミは特別な存在となった。しかし、
長い貧民生活は少女から未来という希望を
消し去り、貧民街を出て環境が変わっても
彼女は周囲に心を開かなかった。ラファエ
ルは、その後、己の転機ともなったイヴィ
ルスパームと、魔剣・ソウルエッジの存在
を知る。もし、魔剣を愚かな貴族どもの中
に投げ込めば、奴らは奪い合って破滅する
だろう。己の欲で戦乱を起こす貴族どもを
一掃し、エイミが自ら意味ある人生を歩め
る世界を用意できるなら…。たった一人の
ための壮大な、そして狂気を含んだ計画が
ラファエルの中で織りあがっていく…！

今は亡き主にソウルエッジを献上するため奔走す
るヴォルド。攻撃しつつブリッジするジ・ラック
からの派生技や移動といった妖しい動きが得意だ。

ラファエル・ソレル
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かつてマキシは仲間の仇を討つため、キリク、シャンファと共にナ
イトメアの居城を目指した。そこで仇であるアスタロスと対峙し勝
利を収めるが、深手を負い海に流されてしまう。その後、岸辺に打
ち上げられたマキシは村人に助けられる。四肢は絶望的だったが、
仇を討てたことで彼は満足していた。しかし、4年が過ぎた時、巨
大な斧をもった男の噂を聞き、“奴”であることを直感した。だが、

体は動かない。そんな時、珍しい金属
片を持った村の老人が現われ、何かを
手に入れるには同等のものを手放さな
ければならないという。マキシは老人
にすがり、肉体を蘇生して再び旅に出
た。大切なもの－キリク、シャンファ
との記憶を代償にして…。

仲間の仇が生きていたことを知り、大きな代償
を払って復活したマキシ。戦いの要となる6種
類の構えが更に使いやすくなった。変幻自在な
コンビネーションで戦え！

ヴォルド

※画面は開発中のものです。

マキシ（真喜志）

地中海の小島に存在する秘倉マネーピットの番
人ヴォルド。彼は亡き主・ベルチーがどうして
も手に入れられなかった秘宝ソウルエッジを求
めて旅をし、遂に妖気を放つ一振りの刀を持ち
帰った。しかし、亡き主は彼に声をかけてはく
れなかった…。それから4年が過ぎたある日、
侵入者の持ち物から、主に捧げたソウルエッジ
と同様の妖気をもつ金属片を見つけた。しかも
それらは破片であるにも関わらず、ソウルエッ
ジと同等の力を感じさせる…。敬愛してやまな
い亡き主が、未だその声をかけてくれない理由
をヴォルドは今、理解した。彼が手に入れた品
はソウルエッジではなかったのだ。ヴォルドは
丁寧に欠片を集めて玉座の上に乗せると、秘宝
を主に献上するべく外界へと消えた。

フランスの貴族出身でレイピア使いのラファエ
ル。長身から繰り出される攻撃は、素早くリーチ
に優れている。流麗な剣さばきで敵をなぎ払え！


