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INTERVIEW



フィールドマップは、フル3Dマ
ップと索敵レーダーを兼ねたミニ
マップで構成されている。敵に接
触することで戦闘が発生するシス
テムになっている。

フェイシャルアニメーションやヘアダイナミクス
（髪の毛のシミュレーション）が取り入れられたハ
イクオリティなキャラクタモデル。

『ヴェクター』が制作した人型端末兵器、AGWS。
人間のほぼ倍ぐらいのサイズのようだ。その機構
や能力などは続報でお知らせする。

イベントシーンの『グノーシス』との戦闘。彼ら
はなぜ人類を襲い、抹殺を目論むのか? ストーリ
ーは徐々に明らかになっていくはず。

星系間を空間歪曲航法によって結ぶ『U.M.N.（ウ
ーヌス・ムンドゥス・ネットワーク）』により、人
類は地球圏を離れたところで生きている。
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※画面は開発中のものです。

※画面は開発中のものです。

タイムクライシス2
ナムコ　プレイステーション2用CD-ROM 2001年秋発売予定 価格未定

ナムコ　プレイステーション2用ガンコントローラ
「タイムクライシス2」と同時発売予定　価格未定ヴァンパイアナイト

ナムコ　プレイステーション2用ソフト　発売日未定　価格未定

ナムコとセガとワウ エンターテイメントが手を組んで開
発した業務用ゴシックホラーガンシューティング『ヴァン
パイアナイト』。このタイトルが早くもPS2へ移植決定!!
プレイヤーはヴァンパイアをこの世から葬り去る血の宿

命を帯びた「ヴァンパイアハンター」の2人・ミシェル
（1P）とアルベール（2P）となり、次々に現れる敵を銃で
殲滅していく。業務用では、リロード（弾丸の補給）は画
面外に銃口を向けることで行われるというわかりやすいゲ
ームシステムを採用している。

このゲームの大きなポイントは、ステージ途中でヴァ
ンパイアになりかけている人々が登場する場面。彼らの
体に取りついている「肉の芽」と呼ばれるものをピンポ
イントで撃ち抜くことで、イベントが発生したり、プレ
イが有利に進むというユニークな仕掛けが用意されてい
る。もし誤って彼らの体を撃ってしまうと、完全にヴァ
ンパイアになってしまい、救出は不可能。村人たちを救
い、ステージラストに待ち受けるボスを倒せるか!?
PS2版は当然「ガンコン2」に対応! 発売が待ち遠しい。

ヴァンパイアとの永き戦いに終止符を打て!
早くもPS2に移植決定!

爆炎や銃による硝煙など、エフェクトにもかなり
力が入っている。敵の動きもかなり細かい演出が
施されており、雰囲気を盛り上げてくれる。

装甲車など、大型の敵が数多く登場するのも「2」
ならではのシチュエーション。打ち込みまくって
撃破する感覚はまさに「爽快」のひとこと。

「COM」表示が見えるのが「2」の特徴。1人でプ
レイしていても、常にパートナーと2人で戦って
いることが実感できる。

PS2による全面リニューアルのグラフィックは業
務用を越えた! より戦況はわかりやすくなって、プ
レイしやすさも倍増している。

これも「2」ならではのシチュエーションである水
上での銃撃戦。ハイスピードで移動するボートで
の戦いはかなりハード。

『タイムクライシス』といえば、フットペダルを踏むことで敵の
攻撃をかわしつつ、リロードできる独自のシステムが有名なナ
ムコのガンシューティングシリーズ代表作。1997年に登場した
業務用『タイムクライシス2』はプレイヤーごとの視点で進行す
るゲーム展開や、2画面通信機能などが好評で、ロングヒットを
記録している。
この作品をPS2のハードパワーを活かしてパワーアップ! グ

ラフィックは全面リニューアル。より緻密な銃撃戦感覚を再現。
業務用と同じストーリーを楽しむ「アーケードモード」の他に
も、家庭用ならではのオリジナルモードを搭載し、この秋発売
予定となっている。業務用の特徴であった2画面同時プレイは
どのように再現されるのか、オリジナルモードはどうなるのか、
などは続報でお知らせする。
また同時に、PS2専用ガンコントローラー「ガンコン2」も発

売が決定! ぜひ、セットで手に入れ『タイクラ2』を思う存分楽
しんで欲しい。（注・「ガンコン」ではプレイできません）

宇宙創生から終焉までを描く一大叙事詩
「ゼノサーガ」ついに始動！

街並みは細かいところまで作り込まれており、見
ているだけでも十分楽しい。ぜひ大きな画面でプ
レイして、グラフィックを堪能してもらいたい。

ゼノサーガ
ナムコ　プレイステーション2用DVD－ROM 2001年冬発売予定 価格未定

エピソード I 力への意志
人気ガンシューティングシリーズ
2作目はついに業務用を越えた!
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ガンコントローラ「ガンコン」もPS2専用の新型にリニューアル。
一回りコンパクトになったボディ、入力ボタン数も3個から7個へと
増加。グリップ上部に方向キー、底部にCボタンが追加され、よりプ
レイアビリティが高まっている。「ガンコン2」は通常周辺機器が接続
されるUSB端子以外に、ビデオ（映像）出力端子にも接続すること
で、同期信号を検出すると同時に光センサーで走査線を読み取り、弾
が当たったかどうかを極めて正確に判定する。このため一部のテレビ
モニターには対応しない場合があるので注意が必要だ。

グリップ底部に設けられた「C」ボタ
ン。従来のボタンもグリップ寄りに設
定され、操作性が向上している。銃本
体も一回り小さく、軽量化されている。

●従来のガンコンが使用できたテレビでは、ガンコン2も使用できます。
●以下のテレビではご使用になれません。
・ハイビジョンテレビや液晶テレビなど、走査線を使用しない方式のテレビ。
・同期信号を加工処理（アップスキャン処理）して出力するテレビ。

詳しくは製品パッケージ裏の説明をご確認下さい。

［ご注意］

モノリスソフトとナムコが生み出す超大作RPG『ゼノサーガ』が
ついに始動！今回はその世界観をお伝えする。
現在より数千年先の未来。"ある理由によって"地球圏を放棄せざ

るを得なくなった人類が宇宙に進出し、『枢機院』と呼ばれる管理
機構の統治の下、星系間を空間歪曲航法によって結ぶ『U.M.N.（ウ
ーヌス・ムンドゥス・ネットワーク）』や、進んだ惑星開発技術を
基盤として、約50万の惑星国家からなる『星団連邦』を形作ってい
た時代、そして『ゼノサーガ』を通して鍵となる物体『事象変移機
関ゾハル』が開発された当時が物語の舞台となる。
星団連邦(人類)に敵対する存在として、『巡礼船団(グノーシス)』

が登場。巨大宇宙船状の物体と、生物とも兵器ともつかぬ戦闘端末
を操る彼らと星団連邦の戦いは、数億光年に及ぶ人類の
居住宙域すべてに広がっている。彼らの正体については
ほぼ不明だが、彼らは常に人類を抹殺せんとしているこ
とははっきりしている。一方、『星団連邦』に属する組織
でありながら、『U.M.N.』を構築して軍事と通信ネットワ
ーク分野を掌握する勢力『ヴェクター』がある。総帥ヴ
ィルヘルムを長に頂く彼らは、人に使役する存在・合成
人間レアリエンと、『グノーシス』への対抗手段として、
AGWSという人型端末兵器を中核とした兵器体系や、
KOS-MOSという戦闘システム(冒険をともにする女性型
戦闘アンドロイド）を開発したのである。
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