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プラボ英雄烈伝

コイン投入後、1PLAYか2PLAYを選択します。
2PLAYの場合、一方がギター、もう一方がド
ラムになります。
コースを選びます。コースによって登場曲が違
います。
画面に現れるリズムガイド(EKG)に合わせ、ギ
ター担当のプレイヤーは、ギターの弦にあたる
部分を指でタッチし、ドラム担当のプレイヤー
はスティック一対でテーブルを叩きます。
最後に得点が出ます。高得点ならステージクリ
アとなり、次の曲に挑戦できます。
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コイン投入後1PLAYか2PLAYを選択します。
リストにある中から１つを選曲します。曲はさ
まざまなジャンルからピックアップされたもの
です。
プレイヤーは画面上のマークの色が変わるタイ
ミングに合わせ、ギターの弦にあたる部分に指
でタッチします。
音楽を体全体で味わいながらプレイします。
リズム・テクニック・フィーバー・パフォーマ
ンスの4観点からの6段階評価と、それらの総
合得点が表示されます。
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コイン投入後「ゲームモード」「難易度」「キャラクタ
ー」をそれぞれ選択します。
愉快な音楽とトークとともに、画面に△○×□のピッ
キングスイッチの指示、Jスイッチの指示、Cスイッチ
の指示が出ます。
プレイヤーはリズムに乗りながら、ギターの形をした
ギターンテーブルを正しく操作します。
ゲームの難易度ごとにハイスコアランキングが出ます。
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